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TEMA 1: INTRODUCCION

El hombre, como muchos seres de la naturaleza, tiene la necesi-

dad de vivir en sociedad, para lo cual necesita comunicarse con las per- El objetivo de un proceso de comunicacion
sonas que lo rodean. A lo largo de la historia, ha sido capaz de compleji- es que la informacion que se quiera
zar y perfeccionar los modos de transmitir sus ideas. Sobre el fin del siglo transmitir sea idéntica a la que se recibe.

XXy comienzo del XXI, el avance en las comunicaciones ha sido enorme.
Sélo unos afios atrds (por tomar dos ejemplos) no existian ni las computadoras persona-

les, ni Internet, ni los celulares. (*) Transductor: Dispositivo
que cambia una forma de
¢Qué es un sistema de comunicacion?: energia por otra. Ejemplos
Los mensajes para ser transmitidos requieren de un sistema -como soporte-, a de éstos son los microfonos o
través del cual puedan ser comunicados. Este sistema de comunicacién es el que permite las cémaras de video. Pueden
que la informacién sea transferida, a través del espacio y el tiempo, desde un punto lla- convertir lo que oimos, vemos
mado fuente hasta otro punto de destino. Un sistema de comunicacién brinda los me- y decimos en sefiales que
dios para que la informacién, codificada en forma de seiial, se transmita o intercambie. permiten el procesamiento,
almacenamiento y transmi-
Elementos de un sistema de comunicacién: sion de la informacion

Un sistema de comunicacion consta de tres componentes esenciales: el transmi-
sor, el canal de transmision y el receptor. Pero, tambien otros elementos son necesarios para lograr el objetivo. El mensaje
original, producido por la fuente, debe ser convertido en sefiales eléctricas a través de un transductor (*) de entrada. En el
destino, otro transductor de salida cumple la funcidn de transformar la sefial para que llegue al receptor del modo en el que
fue emitido el mensaje.

Mensaje Sefial Sefial Sefial Sefial Mensaje
de entrada de entrada tfransmitida recibida de salida de salida
» TRASDUCTOR » TRANSMISOR » CANAL DE »| RECEPTOR »! TRANSDUCTOR
DE ENTRADA TRANSMISION DE SALIDA

i

RUIDO, DISTORSION
FUENTE E NTERFERENCIA DESTINO

TEMA 2: LOS MEDIOS PARA LA COMUNICACION

Las vias de transmision de la informacion pueden utilizar un soporte material (por ejemplo un cable, para conducir la
corriente eléctrica que transporta informacién), o que no sea requerido un elemento material, (por ejemplo una sefial de
radio). En Ambos casos es la electricidad la encargada de trasladar el mensaje.

EL TRANSMISOR EL CANAL DE TRANSMISION EL RECEPTOR
Dispositivo que pasa la seinal al Es el camino a través del cual se transmite la |Dispositivo que extrae la sefial
canal. informacion, o sea el nexo eléctrico entre transmitida a través del canal.
Las sefales, para ser transmitidas |emisor y receptor. La sefial es recibida por el trans-

en forma eficiente se someten a Una onda de radio, un cable coaxial, unrayo |ductor de salida. A través del
una serie de operaciones, la mds |laser o alambres, son cana les de transmisién. |receptor se produce la demodu-
importante es la modulacién, don- |A medida que la distancia entre la fuente emi- |lacién (proceso inverso a la mo-
de la informacién se imprime so- |soray el destino aumenta, disminuye la poten- |dulacién).

bre una sefial portadora para cia de la sefial. Esto se llama atenuacién. Para

adaptarse a las caracteristicas del |la correcta recepcién, la atenuacion debe ser

canal transmisor. compensada en el receptor, a través de un
amplificador

En la transmision pueden producirse efectos no deseados durante la transmisién, que se manifiestan alteran-
do la forma de la sefial: distorsidn, interferencia y ruido.
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Las ondas electromagnéticas:

El fisico aleman Heinrich Ru-

CAMPO ELECTRW{ dolf Hertz, en 1887, demostré que la Los campos eléctricos y magnéticos
electricidad puede transmitirse en de estas ondas vibran en un plano
forma de ondas electromagnéticas. que generalmente es horizontal o
Se basd en la teoria de James Maxwell vertical. Ambos componentes son
quien afirmdé que las oscilaciones perpendiculares entre si (se en-
eléctricas pueden propagarse por el cuentran en angulo recto) y su
espacio. Las ondas electromagnéticas direccién de propagacion es, tam-

LONGITUD DE ONDA  son las encargadas de la transmisién bién, perpendicular a estos compo-

de mensajes o sefales. nentes.

Se difunden en el espacio de La longitud de onda es la distancia
modo similar al movimiento del agua en un estanque cuando se arroja una entre dos crestas de onda conse-
piedra, desplazandose a trescientos mil kildmetros por segundo en el vacio. cutivas. o, dicho de otro modo, la
Pero cuando atraviesan materias de diferente densidad, su velocidad decrece. distancia entre el principio y el final
Las ondas electromagnéticas, tienen componentes eléctricos y magnéticos. de una onda.

La unidad basica para medir la frecuencia es el hertzio o hercio o Hertz (Hz). 1 Hz significa que se produce una oscila-
cién o ciclo en un segundo. Se utilizan tambien sus multiplos: Kilohertz (KHz): 1.000 Hz.; Megahertz (MHz): 1.000.000 Hz. y
Gigahertz (GHz): 1.000.000.000 Hz.

Un ejemplo de transmision mediante ondas electromagnéticas es la radio. Las estaciones de Amplitud Modulada
(AM), transmiten en frecuencias que van entre los 540 y 1600 kHz, en cambio las de Frecuencia Modulada (FM), entre los 88
y 108 Mhz.

Los canales de comunicacién:
Los medios que la informacidn necesita para ser transmitida, se denominan CANALES y pueden ser de dos tipos:
CANALES QUE GUIAN LAS SENALES (Fisicos) y CANALES QUE DIFUNDEN SENALES SIN GUIA

\ CANALES QUE GUIAN LAS SENALES
Cables de cobre:

Siguen siendo los mas utilizados en las transmisiones. El cobre produce atenuacion en las sefiales por lo que de-
ben ser colocadas repetidoras que la amplifiquen a distancias entre 2 y 6 kilometros.

Cables coaxiales:

El conductor esta rodeado por un blindaje que lo aisla del ruido en la transmisidn. Se los utiliza en distribucion de
sefiales de televisidn, en comunicaciones de larga distancia y en redes de transmisién de datos. La banda que se em-
plea para la transmisidn es mayor que la utilizada por los cables de cobre. Esto hace que la distancia entre las repeti-
doras deba ser similar.

Fibra dptica:

Transmiten sefiales épticas a tasas muy superiores que los de metal y son mucho mas ligeros. Un solo par de cables
posibilita la comunicacién de mas de mil conversaciones al mismo tiempo. El ruido electrico no las afecta. Las repeti-
doras pueden estar separadas hasta 100 km.

CANALES QUE DIFUNDEN SENALES SIN GUIA

En esta categoria se encuentran los canales de radio, los enlaces satelitales y las microondas.
Las microondas utilizan antenas parabdlicas para la transmisién y la recepcidn.

TEMA 3: LA TRANSMISION

La comunicacién necesita de un cédigo comun, que pueda ser comprendida tanto por el emisor como por el receptor.
Por lo tanto la informacion que contiene el mensaje, tiene que estar codificada para poder ser transmitida.
El lenguaje oral, el escrito, la musica son versiones codificadas de la informacion.
Un ejemplo interesante es el de las personas hipoacusicas, que crearon el lenguaje de sefias, que no es otra cosa que
un codigo comun que utilizan para poder comunicarse.

Cddigos de transmision:
Los timbres para salir y entrar del recreo, las calificaciones numéricas... Los cédigos han servido o a la humanidad para
encontrar formas de comunicacién. La informacién almacenada en CDs, DVDs, memorias, cassetes de audio o de video, etc;
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estan almacenados en un cierto cédigo, son leidos por los aparatos reproductores y también son utilizados en la transmision
de informacion. Existe una codificacidn analdgica y una digital.

Seiiales analogico:
Son producto de la conversién de una forma de onda fisica en una sefial eléctrica. La musica es expresion de un fenoé-
meno fisico: el sonido. La intensidad del sonido puede ser medida en decibeles. En los graficos se muestran las variaciones

S , en el tiempo del fendmeno sonoro. En el
Presion ejercida por la onda acus-

i Intensidad de rimero medido en (decibeles) y en el se-
N . ' P
Db /JMtica (decibeles) D corriente gundo en su equivalente en tensién eléctrica
eléctrica (volts). SON ANALOGOS, no idénticos.

Las sefales analdgicas, por lo tanto, son
variables y variables en forma continua.
~ ~ Los circuitos electrénicos mas antiguos; las

i . grabaciones en cassete de audio o video son
tiempo tiempo o
analdgicos.

Seiiales digitales:

Las sefiales se convierten en una secuencia de dos numeros: 0y 1, y denotan dos esta-
dos posibles: SI (1) o NO (0), encendido (1) o apagado (0), etc. Estos digitos, convertidos en una
corriente de pulsos electrénicos, pueden almacenarse o transmitirse. En una computadora, los
procesos son digitales, funcionan por si o por no; y la gran mayoria de los dispositivos que ac-
tualmente se utilizan, ya sean eléctricos, electréonicos o electromecanicos funcionan procesan-

do sefiales digitales.

h

N ocedal digital

Conversion analégico - digital — analégico: )

Para realizar una transmisidon con menor cantidad de errores e interferencias, con mayor fidelidad, y poder almacenar
grandes cantidades de informacidn, se requiere realizar una conversidn de senales analdgicas a digitales. Por ejemplo el so-
nido producido por un micréfono es una sefial analégica, y al ser almacenada en la computadora, se transforma en digital.

Para hacer esta transformacion se utiliza un conversor analdgico a digital (ADC). Este dispositivo es un circuito electro-
nico. La sefial analdgica se conecta a la entrada del dispositivo y se procesa. A la salida del sistema se obtiene la sefal digital.
Cuando la informacidén ya codificada se transmite, para reconvertirla en la sefial analdgica inicial se utiliza un conversor digital
a analdgico (DAC) que permite que la sefial sea reconstruida a su forma original. El proceso completo de conversion analdgi-
co-digital-analdgico puede esquematizarse del siguiente modo:

Linea telefdnica

Computadora Computadora
emisora receptora
I-I U dac adc | U I—I P

Sefial digital " Sefial digital
Sefial analdgica

Un ejemplo de conversor analdgico-digital-analogico es el modem telefdnico.

TEMA 4: LOS APARATOS QUE SE UTILIZAN COTIDIANAMENTE

LA RADIO

El receptor de radio es el punto final de un proceso de transmisién de sefiales generadas, transportadas y captadas
por diferentes dispositivos:

¢ Una antena capta las ondas radiales emitidas por los transmisores y las convierte en oscilaciones eléctricas.

* Un oscilador, produce sefiales de tension que se repiten en forma continua y modifican la frecuencia de las oscila-
ciones. Genera una onda de radiofrecuencia que se mezcla con la onda entrante.

« El dial sintonizador, selecciona la estacién deseada, es decir que por medio de este selector se escoge dentro de la
banda de frecuencias la que corresponde a la emisora y se le da acceso para combinarse con la producida por el oscilador.
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* Un dispositivo de demodulacion, que permite que la sefial adquiera las caracteristicas que poseia antes de ser adap-
tada al canal transmisor.

¢ Un amplificador, necesario para aumentar la intensidad de las oscilaciones para que nuestros oidos las reciban. El
amplificador aumenta la intensidad de las oscilaciones de las ondas electromagnéticas.

EL TELEVISOR

Al igual que la radio, el televisor es un equipo receptor de una red de difusidn. Las sefales eléctricas provenientes de
la emisora son captadas por el tubo de rayos catddicos, que convierte los impulsos eléctricos de la seial de television en
haces de electrones que producen la imagen continua. Por un Unico canal se transmiten simultdneamente las sefales de los
tres colores primarios.

EL TELEFONO CELULAR

Los teléfonos celulares son radios, y la red celular, funciona como una red de radio. El nombre de "celular" proviene
de las unidades geograficas, "células", en las que se divide el territorio total de cobertura del servicio. Cada célula cubre un
radio de 1,5 a 2,4 kildmetros y estd equipada con una emisora radial.

Los usuarios acceden a la red por medio de equipos terminales portatiles, cuyos componentes basicos son una unidad
de control, un radio receptor, un radio transmisor y una antena. El teléfono celular es un transmisor-emisor de radio. La
diferencia consiste en que la sefial transmitida surge de un procesamiento de la voz en una sefial digital.

NUEVOS MEDIOS DE DIFUSION:

LA OTRA RADIO

Hasta ahora las radios funcionan del mismo modo en que lo vienen haciendo desde sus inicios: los sonidos, luego de
transformarse en sefales eléctricas son transmitidos a través de las ondas electromagnéticas que llegan al receptor y se re-
convierten en sonido.

Actualmente, junto con el audio tradicional, se envia un canal alternativo que lleva el nombre de RDS (Radio Data Sys-
tem) por el que se transmite informacion en forma binaria. El usuario puede encontrarse en su equipo, paralelamente a la
musica que esta escuchando, con informacién sobre el estado del tiempo, el titulo de la cancidn, etcétera. EI RDS ya esta
siendo superado por el DAB (Digital Audio Broadcasting). El audio digital transmite, también, informacién binaria. La sefial
emitida tiene la calidad de un CD, tanto para AM como para FM, permite recibir E-mails, graficos, textos y tiene compatibili-
dad con el GPS.

EL OTRO TELEVISOR
Para no ser menos la tecnologia de la imagen también se actualizo, pero el cambio serd paulatino, ya que la emision
de television digital requiere una profunda modificacion en los aparatos receptores. La DTV (Digital Television) tiene tal nivel
de definicion que permite ver hasta la trama del tejido de un pullover y expresiones faciales de actores filmados a distancia.
Ademas, introduce la interactividad que permite obtener informacidn personalizado sobre la programacion, comprar
por teléfono lo ofertado en pantalla, navegar por internet y consultar los E-mails.

AUTOEVALUACION

1- ¢Cudl es el objetivo de un proceso de comunicacion?

2- Completar el cuadro:

\ 4
\ 4
\ 4
\ 4
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3- ¢Qué tarea realiza el transmisor, el canal y el receptor?
Transmisor:

Canal:

Receptor:

4- (iCOmo esta compuesta una sefal de radio?

5- ¢éCudl es la unidad de frecuencia y cudles sus multiplos?

6- Indique tres estaciones de radio AM y tres estaciones de radio FM, y complete el cuadro:

COMERCIAL: FRECUENCIA COMERCIAL: FRECUENCIA

A F

M M

7- Indicar los tipos de canales con guia y sin guia:
CANALES CON GUIA:

CANALES SIN GUIA:

8- éComo son las sefiales Analégicas? Dar ejemplos.
Grafica una seial digital:

9- ¢Cdédmo son las senales Digitales? Dar ejemplos.

10- ¢éCudl es la funcidn de un conversor Analégico-Digital-Analégico?

11- ¢Cudles son los elementos que componen un receptor de radio?
a) b)

Grafica una sefial analdgica:

c) d)

12- ¢Cémo se forma la imagen en un televisor?

13- é{Como funciona la telefonia celular?

14- ¢Qué es el RDSy para que sirve?

15- éQué es la televisidn digital?
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TEMA 1: CONCEPTO DE RED

Si dos 0 mas computadoras estan conectadas, y son capaces de intercambiar informacion, ten- |'!_|
dremos una red. Las redes pueden clasificarse basicamente en: =
REDES LOCALES o DE AREA LOCAL Sirven para potenciar el uso local de pequefias computadoras
LAN (Iocal access network) y/o compartir recursos (impresoras, lectoras, etc)
REDES DE ACCESO MUNDIAL o Sirven para las comunicaciones a grandes distancias y para la
DE AREA EXTENSA transferencia de datos y programas. Es la base de la red Internet.
WAN (world access network) Suelen generarse a partir de la interconexion de redes.

VENTAJAS DE TRABAJAR EN RED:

Una red local proporciona la facilidad de compartir recursos entre sus usuarios: compartir archivos, impresoras, utilizar apli-
caciones especificas de red, aprovechar las prestaciones cliente/servidor, acceder a sistemas de comunicacién global, etc.

COMPARTIR ARCHIVOS: La posibilidad de compartir archivos es la prestacion principal de las redes locales. La aplicacion
basica consiste en utilizar archivos de otros usuarios, sin necesidad de transportarlos mediante un disquete o un cd. Tambien
se puede compartir informacion, al disponer de carpetas compartidas en la red.

COMPARTIR RECURSOS: Las redes locales permiten que sus usuarios puedan maximizar el uso de sus recursos, como ser
impresoras, scanners, etc; minimizando los costos. Por ejemplo, si hay instalada una impresora en la red local, no es necesa-
rio comprar una impresora para cada usuario, todos los usuarios usan la misma impresora.

APLICACIONES CLIENTE/SERVIDOR: Son programas que dividen su trabajo en dos partes, una parte cliente que se realiza
tareas en la computadora del usuario y otra parte servidor. Esto permite menor trafico en la red.

Ejemplo: si se dispone de una computadora que actua como servidor de base de datos, si en algin momento el usuario quie-
re hacer una seleccion de personas mayores de 30 afios, se deben leer todos los registros de la base de datos para compro-
bar cuales cumplen la condicidn. Con las aplicaciones cliente/servidor esta consulta se envia al servidor, quien realiza la se-
leccion de registros y envia solo los campos que le interesan al usuario. Se reduce asi considerablemente el trafico en la red.

ACCESO A INTERNET: Consiste en la posibilidad de configurar una computadora con una conexidon permanente a servicios en
linea externos, de forma que los usuarios no necesiten una conexion individual en cada maquina.

TEMA 2: ELEMENTOS DE UNA RED

Los principales elementos que necesarios para instalar una red son:

Las tarjetas de interfaz de red (instalada en cada computadora).

Los medios de transmisidn (que unen las mismas y transportan la informacion).

La forma en que se unen definen la topologia de la red.

Los protocolos de comunicaciones (que permiten la comunicacidn entre maquinas).
Un sistema operativo de red.

Aplicaciones capaces de funcionar en red.

Ok WN R

TARJETAS DE INTERFAZ: Las tarjetas de interfaz de red son adaptadores instalados en la computadora, que permite la co-
nexidén a la red. Existen tarjetas para distintos tipos de redes.

TOPOLOGIA DE UNA RED: La forma de conexién entre las computadoras de la red se denomina topologia. Hay una serie de
factores a tener en cuenta a la hora de decidirse por una topologia de red concreta y son:

e Ladistribucion de los equipos a interconectar.

e Eltipo de aplicaciones que se van a ejecutar.

e Lainversion que se quiere hacer.

e El coste que se quiere dedicar al mantenimiento y actualizacion de la red local.

e Eltrafico que va a soportar la red local.

e Lacapacidad de expansidn. Se debe disefar una intranet teniendo

en cuenta la escalabilidad.

TOPOLOGIAS FISICAS: e
Topologia en bus: Consta de un Unico cable que se extiende de una compu-
tadora a la siguiente en modo serie. En los extremos del cable se coloca un
terminal, que indicar que no existen mas equipos en el extremo y permiten
cerrar el bus.

PAGINA 7




Tecnologles de La Informacion y la Comunicacion

Prof. HORACIO BARBALACE

7, Modulo 2 - REDES INFORMATICAS
Mundo TIC

Sus principales ventajas son: Facil de instalar y mantener, no existen elementos centrales del que dependa toda la red, cuyo

fallo dejaria inoperable a todas las estaciones.
Sus principales inconvenientes son: Si se rompe el cable en algun punto, la red queda

inoperable por completo. _.E| )
rr——— rﬂg, 3

Topologia en anillo: Sus principales caracteristicas son que el cable forma un bucle ce- -
rrado formando un anillo y que todas las computadoras que forman parte de la red se [ ]| O [ ]

conectan a ese anillo. i-—=1 z%
Los principales inconvenientes son: Si se rompe el cable que forma el anillo se paraliza i\
toda la red y que es dificil de instalar. Requiere mantenimiento. @

[ [ ]
Topologia en estrella: Sus principales caracteristicas son que todas las computadoras estdn _&EE8 ==

conectadas a un punto central (concentrador), formando una estrella fisica.

Cada vez que se quiere establecer comunicacién entre dos computadoras, la informacién

transferida de uno hacia el otro debe pasar por el punto central. Existen algunas redes con

esta topologia que utilizan como punto central una computadora que gobierna la red. A dife-

rencia de las anteriores, tiene la ventaja que si se rompe un cable sdlo se pierde la conexion

del nodo que interconectaba. Es facil de detectar y de localizar un problema en la red. i ]
o,

e

TOPOLOGIAS LOGICAS

Topologia anillo-estrella: Uno de los inconvenientes de la topologia en anillo era que si el cable se rompia toda la red queda-
ba inoperable; con la topologia mixta anillo-estrella, éste y otros problemas quedan resueltos. Las principales caracteristicas
son:

e Cuando se instala una configuraciéon en anillo, el anillo se establece de forma ldgica Unicamente, ya que de forma fisica se
utiliza una configuracion en estrella.

e Se utiliza un concentrador, como dispositivo central, de esta forma, si se rompe algun cable sélo queda inoperativo el
nodo que conectaba, y los demas pueden seguir funcionando.

» El concentrador utilizado cuando se esta utilizando esta topologia se denomina MAU (Unidad de Acceso Mul-
tiestacion), que consiste en un dispositivo que proporciona el punto de conexidn para multiples nodos. Contiene
un anillo interno que se extiende a un anillo externo.

e Asimple vista, la red parece una estrella, aunque internamente funciona
como un anillo.

¢ Cuando la MAU detecta que un nodo se ha desconectado (por haberse roto
el cable, por ejemplo), puentea su entrada y su salida para asi cerrar el anillo.

Anillo Logico

Topologia bus-estrella: Este tipo de topologia es en realidad una estrella que \-l l-
funciona como si fuese en bus. Como punto central tiene un concentrador pasivo - . @
(hub) que implementa internamente el bus, y al que estan conectados todos los -

ordenadores. La Unica diferencia que existe entre esta topologia mixta y la topologia en estrella con hub pasivo es el método
de acceso al medio utilizado.

TEMA 3: MEDIOS DE TRANSMISION DE UNA RED

Se diferencian dos grupos: Los medios fisicos (cables) y los medios inaldambricos.

par trenzado

1 CABLES:

El cable utilizado para formar una red se denomina medio. Los tres factores que
se deben tener en cuenta son la Velocidad de transmision, la distancia maxima
entre computadoras y el nivel de ruido e interferencias habituales en la zona
que se va a instalar la red. Los cables mas utilizados son el par trenzado, el cable
coaxial y la fibra 6ptica. cable coaxial

Aislante

Conductor

Dieléctrico
(polietileno)

Par trenzado: Se trata de dos hilos de cobre aislados y trenzados entre si (para

Pantalla

reducir las interferencias electromagnéticas), y cubiertos por una malla protec- Cubierta metélica
tora. Se pueden utilizar tanto para transmision analdgica como digital, y su RN P
ancho de banda depende de la seccion de cobre utilizado y de la distancia que Conductor % 77
tenga que recorrer. Se trata del cableado mas econémico y la mayoria del ca- s 7

bleado telefdnico es de este tipo.
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Cable coaxial: Consiste en un nucleo de cobre rodeado por una capa aislante. A su vez, esta capa esta rodeada por una malla
metdlica que ayuda a bloquear las interferencias; este conjunto de cables esta envuelto en una capa protectora. Le pueden
afectar las interferencias externas y emite sefiales que pueden detectarse fuera de la red.

Es utilizado generalmente para sefales de television y para transmisiones de datos a alta velocidad a distancias de varios
kildmetros. La velocidad de transmisidn suele ser alta, pero hay que tener en cuenta que a mayor velocidad de transmision,
menor distancia podemos cubrir.

Cable de fibra dptica: Una fibra éptica es un medio de transmision de la luz que consiste basicamente en dos cilindros coaxia-
les de vidrios transparentes y de didmetros muy pequefios. El cilindro interior se denomina nucleo y el exterior se denomina
envoltura. En la superficie de separacion entre el nucleo y la envoltura se produce el fenémeno de reflexion total de la luz, al
pasar éste de un medio a otro que tiene un indice de refraccién mas pequeiio. Como consecuencia de esta estructura dptica
todos los rayos de luz que se reflejan totalmente en dicha superficie se transmiten guiados a lo largo del nucleo de la fibra.
Este conjunto estd envuelto por una capa protectora. La velocidad de transmision es muy alta y no resulta afectado por inter-
ferencias, inmunidad total ante interferencias electromagnéticas. Los cables de fibra éptica ofrecen muchas ventajas respec-
to de los cables eléctricos para transmitir datos.

2 MEDIOS INALAMBRICOS

/ CUBIERTM 123 uld DE DIVAET RO
.

Enlaces dpticos al aire libre: El principio de funcionamiento de un ; ] ¢ \—"r""

enlace Gptico al aire libre es similar al de un enlace de fibra 6ptica, sin _Jf-r*'—'}r———____:‘:ﬁ::? -‘T‘D’: ] ¥ CoamaEac M
embargo el medio de transmisidn no es un polimero o fibra de vidrio "\\;‘ /:' /-’

sino el aire. 3

. 7 . NIJ‘CLEG:SJ.JM DE DUMETRO
El emisor dptico produce un haz estrecho que se detecta en un

sensor que puede estar situado a varios kildmetros en la linea de FIBRA MULTIMODO DE IMDICE DE ESCALA

vision. Las aplicaciones tipicas para estos enlaces se encuentran entre
los edificios de una compafiia en una ciudad en la que resulte caro
utilizar los cables telefénicos.

Las comunicaciones dpticas al aire libre son una alternativa de gran
ancho de banda a los enlaces de fibra éptica o a los cables eléctricos.

, CUBIERTAAZ5 oM DE OMETRO
1] .
-~ r,f \
!
! ’_.'_r.-ﬂ"
: |
|

) F—

PROPGG0C KH

HUCLES :50 ubd DE DBMETRO
FIBR.A MULTIMODO DE iMDICE GRADLAL

Las prestaciones de este tipo de enlace pueden verse empobrecidas
por la lluvia fuerte o niebla intensa, pero son inmunes a las
interferencias eléctricas y no necesitan permiso de las autoridades responsables de las telecomunicaciones.

Microondas: Los enlaces de microondas se utilizan mucho como enlaces alli donde los cables coaxiales o de fibra dptica no
son practicos. Se necesita una linea de visidn directa para transmitir, es necesario disponer de antenas de microondas en
torres elevadas en las cimas de las colinas o accidentes del terreno para asegurar un camino directo con la intervencién de
pocos repetidores.

Luz infrarroja: Permite la transmision de informacion a velocidades muy altas. Consiste en la emisidon/recepcién de un haz de
luz; debido a esto, el emisor y receptor deben tener contacto visual (la luz viaja en linea recta). Debido a esta limitacién
pueden usarse espejos para modificar la direccidn de la luz transmitida.

Sefiales de radio: Consiste en la emisién/recepcion de una sefial de radio, por lo tanto el emisor y el receptor deben
sintonizar la misma frecuencia. La emisidon puede traspasar muros y no es necesario la visién directa de emisor y receptor. La
velocidad de transmision suele ser baja. Se debe tener cuidado con las
interferencias de otras senales.

. SATELITE EH L BN D,

Comunicaciones via satelite: Los satélites artificiales han revolucionado
las comunicaciones desde los Ultimos 20 afios. Actualmente son muchos
los satélites de comunicaciones que estdn alrededor de la tierra dando
servicio a numerosas empresas, gobiernos, entidades ... .

Un satélite de comunicaciones hace la labor de repetidor electrénico.
Una estacion terrena A transmite al satélite sefiales de una frecuencia
determinada (canal de subida). Por su parte, el satélite recibe estas ——— i
sefiales y las retransmite a otra estacién terrena B mediante una REMETE rdficon
frecuencia distinta (canal de bajada). La sefial de bajada puede ser

recibida por cualquier estacidn situada dentro del cono de radiacion del

satélite, y puede transportar voz, datos o imagenes de televisidon. De esta manera se impide que los canales de subida y de
bajada se interfieran, ya que trabajan en bandas de frecuencia diferentes.

ORDEMADCR
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La mayoria de los satélites de comunicaciones estan situados en una 6rbita denominada geoestacionaria, que se encuentra a
36000 Km sobre el ecuador . Esto permite que el satélite gire alrededor de la tierra a la misma velocidad que ésta, de modo
gue parece casi estacionario. Asi, las antenas terrestres pueden permanecer orientadas hacia una posicién relativamente
estable ( lo que se conoce como "sector orbital") ya que el satélite mantiene la misma posicion relativa con respecto a la
superficie de la tierra.

TEMA 4: INTERCONEXION ENTRE REDES

La interconexidn de redes permite ampliar el tamafio de una red local. Sin embargo el término interconexidn se utiliza para
unir redes independientes y no para ampliar el tamafio de una. Cuando se tiene una red grande se divide en trozos, llamados
segmentos. Para interconectar varios segmentos se utilizan bridges (puentes) o routers (ruteadores). El rendimiento de una
red aumenta al dividirla en segmentos. Al conjunto de computadoras de cada segmento a él conectadas se las llama subred.
Cada segmento tiene un nodo que es el dispositivo encargado de comunicarse con otra red.

La comunicacidén entre segmentos se realiza cuando es necesario, es decir, cuando un nodo de un segmento quiere
comunicarse con un nodo del otro segmento; mientras tanto cada segmento esta trabajando de forma independiente.

DISTINTAS FORMAS DE AMPLIAR REDES LOCALES:
1- Mediante Concentradores (Hubs): Para unir estaciones dentro de una red.
2- Mediante Repetidores: Conexidn, en el mismo segmento.
3- Mediante Puentes (Bridges): Conexion entre dos segmentos (iguales o distintos).
4- Mediante Ruteadores (Routers): Conexién a nivel de red.
5- Mediante Pasarelas (Gateways): Conexion a nivel de presentacidn, entre dos redes distintas.

1 HUBS (CONCENTRADORES): Es el dispositivo de interconexién mas simple que existe, cuya unica funcion es el de centralizar
todas las conexiones de una red, por ejemplo en la topologia estrella. Es un dispositivo con muchos puertos de entrada y
salida.

Salidade la
sefial regencrada

Entrada de la
sefial atenuada

2 REPETIDORES: Cuando la distancia entre dos estaciones es
grande, la sefial que viaja por la linea se atenua y hay que
regenerarla. Los repetidores, permiten resolver el problema de
limitacidn de distancias en un segmento ya que se trata de un dispositivo que Unicamente repite la sefal transmitida
evitando su atenuacidn. Se suele utilizar para conectar dos redes con topologia de bus.

3 BRIDGES (PUENTES): Se utilizan para ampliar el nimero de nodos que constituyen una red o unir redes con la misma topo-
logia. Cuando un puente une redes exactamente redes iguales, su funcion se reduce exclusivamente a direccionar la informa-
cién. Cuando un puente une redes diferentes, debe realizar funciones de traduccién entre las tramas de una topologia a otra.

4 ROUTER (ENCAMINADOR): Es como un puente con caracteristicas avanzadas. Se utilizan para conectar redes que utilizan el
mismo sistema operativo. Son capaces de elegir la ruta mas eficiente que debe seguir la informacién. Funcionan de la si-
guiente forma: Cuando llega informacién al router, éste examina la direccién destino y lo envia hacia alli a través de una ruta
predeterminada. Si la direccion destino pertenece a una de las redes que el router interconecta, entonces envia el paquete
directamente a ella; en otro caso enviard el paquete al router mas préximo a la direccién destino.

5 GATEWAYS (PASARELAS): Cuando se habla de pasarelas a nivel de redes de area local, se estd hablando de routers, pero
gue tienen la particularidad de poder comunicar redes que funcionan con distintos sistemas operativos.

TEMA 5: LOS PROTOCOLOS DE RED

Los protocolos de red definen las diferentes reglas y normas que rigen el intercambio de informacién entre nodos de la red,
de manera tal que el emisor pueda remitir los datos al receptor y este los pueda interpretar. Los protocolos establecen reglas
a muchos niveles: desde cémo acceder al medio, hasta cdmo encaminar informacién desde origen hasta su destino, pasando
por la descripcién de las normas de funcionamiento de todos. Por citar algunos ejemplos de protocolos, nombraremos varios:
TCP (protocolo de control de transmisidn), IP (protocolo Internet), FTP (protocolo para transferencia de archivos), etc

1 El modelo 1ISO/0SI

Con el fin de definir de un conjunto de normas que permitan interconectar diferentes redes, la Organizacién Internacional de
Estandares (ISO), creo un modelo llamado OSI (Open System Interconnections). El modelo OSI, (aprobado en 1983) es un
sistema abierto que debe cumplir las normas que facilitan la interconexiéon tanto a nivel hardware como software con otros
sistemas (arquitecturas distintas).
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Este modelo define los servicios y los protocolos que posibilita la comunicacién, dividiéndolos en 7 niveles diferentes, en el
que cada nivel se encarga de problemas de distinta naturaleza.

Se puede decir que la filosofia de este modelo se basa en la idea de dividir un problema grande (la comunicacién en si), en
varios problemas pequefios, independizando cada problema del resto.

NIVELES FUNCION SON PROTOCOLOS QUE SE ENCARGAN ...
, Semadntica de . . - . .
1 Aplicacion los datos ...del conjunto de funciones que que verifican claves, transferencia de archivos.
.. | Representacion |..de la forma en que los datos se transcriben, se codifican y decodifican, se
2 |Presentacion .
de los datos  [comprimen, etc.
., Didlogo - L . e .
3 Sesion ...del mantenimiento de la comunicacion, de la identificacion de los usuarios.
ordenado
Extremo a . .
4 Transporte ... del envio y recepcion de los datos.
extremo
5 Red Encaminamiento |...de la ruta que deben seguir los datos
... del control del flujo de la comunicacion, permite la deteccion de erroresy
6 Enlace Punto a punto oo . . L
verifica que lo que se ha enviado haya sido recibido.
7 Fisico EIeCF”FO ... de las conexiones fisicas, de los medios de transmision, etc
Mecanico

2 Los protocolos TCP/IP:

TCP/IP son dos protocolos de comunicaciones: el protocolo TCP (Protocolo de control de transmisién) que se relaciona al
transporte y el protocolo IP (Internet Protocolo), pertenece al nivel de red. Cuando se utiliza el término TCP/IP se hace refe-
rencia a una familia muy amplia de protocolos representada por ambos. ESTOS PROTOCOLOS SON LO QUE UTILIZA INTERNET
para la interconexion de nodos.

INTRANET:

Una intranet es una red local funcionando como lo hace Internet, es decir usando el conjunto de protocolos TCP/IP en sus
respectivos niveles. Este concepto engloba a todo un conjunto de redes locales con distintas topologias y cableados, pero
gue en sus niveles de transporte y de red funcionan con los mismos protocolos. Este hecho, facilita enormemente la co-
nexién con otros tipos de redes a través de Internet, puesto que utiliza sus mismos protocolos. Ademas todas las herramien-
tas y utilidades que existen para Internet, se pueden utilizar en una intranet (creacidn de paginas Web, correo electrénico,
IRC...)

SISTEMAS OPERATIVOS DE RED:

Los sistemas operativos de red, ademas de incorporar herramientas propias de un sistema operativo, incluyen otras para el
uso, gestion y mantenimiento de la red, asi como herramientas destinadas a correo electrdnico, envio de mensajes, copia de
archivos entre nodos, ejecucion de aplicaciones contenidas en otras maquinas, compartir de recursos hardware etc. Existen
muchos sistemas operativos capaces de gestionar una red. Los mds comunes son : Novell, Lantastic, Unix, Linux, Windows
NT, 0OS/2... Cada sistema operativo ofrece una forma diferente de manejar la red y utiliza diferentes protocolos para la co-
municacion.

TEMA 6: REDES INALAMBRICAS

En los ultimos afios las redes de area local inaldmbricas WLAN (Wireless Local Area Network) son mas utilizadas porque per-
miten acceder a informacidn y recursos en tiempo real sin necesidad de estar fisicamente conectados con cables en un de-

terminado lugar. =y

Su uso también se extiende a ambientes publicos (bares, hoteles, i..l
plazas) como medio de acceso a Internet y se utilizan también para WAV /AN e
cubrir zonas de alta densidad de usuarios. Las nuevas redes 3G, per- | -
miten conectar miles de usuarios por medio de las redes de telefonia L_. =

celular. k‘ ¥

Las nuevas posibilidades que ofrecen las WLANs son: permitir una

facil incorporacion

de nuevos usuarios a la red, ofrecer una alternativa de bajo costo a ::::Eh.
los sistemas cableados, ademas de la posibilidad para acceder a cual- [ =S————
quier base de datos o cualquier aplicaciéon localizada dentro de la red.
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VENTAIJAS DE WLANS SOBRE LAS REDES FIJAS:

Movilidad: las redes inalambricas proporcionan a los usuarios acceso a la informacién en tiempo real en cualquier local o
entorno publico (zona limitada) en el que estan desplegadas.

Simplicidad y rapidez en la instalacidn: la instalacion de una WLAN es rapida y facil y elimina la necesidad de tender cables,
romper paredes y techos.

Flexibilidad en la instalacion: La tecnologia inaldmbrica permite a la red llegar a puntos de dificil acceso para una LAN ca-
bleada.

Costo de propiedad reducido: mientras que la inversion inicial requerida para una red inaldambrica puede ser mas alta que el
costo en hardware de una LAN, la inversion de toda la instalacion y el costo durante el ciclo de vida puede ser significativa-
mente inferior.

Escalabilidad: los sistemas de WLAN pueden ser configurados en una variedad de topologias para satisfacer las necesidades
de las instalaciones y aplicaciones especificas. Las configuraciones son muy faciles de cambiar y ademas resulta muy fécil la
incorporacion de nuevos usuarios a la red.

TIPOS DE REDES INALAMBRICAS:

LAN Inalambrica: Red de area local inaldmbrica. También puede ser una Red de darea metropolitana inaldmbrica.

GSM (Global System for Mobile Communications): la red GSM es utilizada mayormente por teléfonos celulares.

PCS (Personal Communications Service): es una franja de radio que puede ser usada para teléfonos méviles en EE.UU.
D-AMPS (Digital Advanced Mobile Phone Service): esta siendo reemplazada por el sistema GSM.

Wi-Fi: es uno de los sistemas mas utilizados para la creacién de redes inaldambricas en computadoras, permitiendo acceso a
recursos remotos como internet e impresoras. Utiliza ondas de radio.

Fixed Wireless Data: Es un tipo de red inaldambrica de datos que puede ser usada para conectar dos o mas edificios juntos
para extender o compartir el ancho de banda de una red sin que exista cableado fisico entre los edificios.

Wireless Access Point (WAP) En redes de computadoras, un punto de acceso inaldmbrico es un dispositivo que conecta dis-
positivos de comunicacién inalambrica entre si para formar una red inalambrica.

VENTAJAS DEL WAP:

El bajo costo y la facil instalacién de Puntos de Acceso Inaldmbricos (WAP), hizo que se hagan muy populares. Con WAP se
evitan muchos metros de cables, especialmente en escuelas y oficinas. También permite a los usuarios gran movilidad, espe-
cialmente si se utilizan dispositivos portatiles que pueden conectarse a la red.

CATEGORIAS DE REDES INALAMBRICAS:
Por lo general, las redes inaldmbricas se clasifican en varias catego-
rias, de acuerdo al area geogréfica desde la que el usuario se conec-
ta ala red (denominada area de cobertura):

DESVENTAJA LAS REDES INALAMBRICAS:
Estas redes pueden ser interferidas por otros dispositi-
vos que utilizan frecuencias de radio similares, e inclu-

so dispositivos que utilicen microondas.
Red de area personal inalambrica (WPAN)

Redes rle area metrupolltana inalambricas (WMAN)

Un problema serio es la facilidad con que un pirata
informatico podria ingresar en la red inaldmbrica si no
hay una seguridad importante establecida. A veces no
es necesario ni siquiera ingresar al edificio donde se
encuentra el punto de acceso de la red inaldmbrica, se

| GSM

puede ingresar a esta desde la calle. La soluciéon mas !
comun para incrementar la seguridad Wlmtlx | GPRS |
W " UMTS {3G}

en redes, es la encriptacion de los datos. Actualmente
los dispositivos que proveen puntos de acceso, traen
técnicas de encriptacion propias. La primer generacién
de un esquema de encriptacién fue WEP, que era muy
facil quebrar, la segunda y tercera generacion de es-

quemas de encriptacion fueron WPA'y WPA2, que son Rapeparen Jeoel mal?ljllgcl;:scﬂz g:rtle_::)xtendida inalambricas (WWAN)
consideradas muy seguras.

AUTOEVALUACION:

1- éQué es una red?:

2- Una red LAN sirve para:

3- Una red WAN sirve para:

4-Las ventajas de trabajar en red son: , , v
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5-Los elementos que componen una red son: ,

’

y

6-El siguiente cuadro presenta las conexiones de redes dentro de una empresa, completar el nombre del elemento de co-

nexién que utilizara en cada caso:

OFICINA DE VENTAS
TOPOLOGIA:

SIST. OP: Windows vista

OFICINA DE PRODUCCION |
TOPOLOGIA:

SIST. OP: Windows 98se

OFICINA DE PRODUCCION 1I
TOPOLOGIA:
SIST. OP: Windows 98se

,,,,,,,,,

ADMINISTRACION

OFICINA DE DISENO

TOPOLOGIA: TOPOLOGIA:
SIST. OP: Windows vista SIST. OP: MAC OS
LA 2 2
—— -1
= = J - -
DEPOSITO CENTRAL
TOPOLOGIA: TOPOLOGIA:
SIST. OP: Windows XP SIST. OP: RED HAT LINUX
- - =
- V = =
[ = ==
=] = =
7-Los medios de transmision fisicos son: , y ;¥ los
inaldmbricos: , , y
8-éQué son los protocolos de red?:
9-¢Qué protocolos utiliza Internet?
10-¢Qué es una INTRANET?
11-Indicar las ventajas y desventajas de instalar una red inaldmbrica:
VENTAJAS: DESVENTAJAS:
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TEMA 1: ¢QUE ES INTERNET?
1- DEFINICION:

Internet (net: red; inter: intercomunicadas) Internet es una red de redes. Interconecta
redes de todo el mundo, ofreciendo sus servicios a millones de usuarios. Desde el
aspecto material: internet es una red de computadoras conectadas entre si que inter-
cambian informacién; Pensando internet como sistema: es un sistema que permite
comunicarse con todo el mundo a través de una computadora; Tomando en cuenta
su uso: internet es un conjunto de servicios distribuidos alrededor del mundo a los
que se puede acceder desde cualquier computadora conectada a la red.

2- ¢{QUE PODEMOS HACER EN INTERNET?

Internet nos presenta variados servicios. Algunos de ellos son:

CORREO ELECTRONICO (electronic-mail, e-mail):

El correo electronico permite el intercambio de mensajes entre los usuarios de ma-
nera asincrénica —en tiempo diferido— mediante computadoras de diferentes partes
del mundo. Es el servicio de internet mas utilizado y el de mayor importancia histdri-
ca.

INTERNET REAL CHAT (IRC):

El Internet Real Chat permite el intercambio de mensajes entre dos o mas usuarios
de manera sincrénica —en tiempo real—-. Técnicamente esta basado en servidores que
admiten conexiones de cualquier persona desde cualquier lugar.

PROTOCOLO DE TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS (FTP) (File Transfer Protocol):

Es un sistema de trasmision de archivos que sirve para enviar y recibir archivos de
gran tamafio de un lugar a otro en forma mas rapida y cdmoda que si se utilizara el
correo electrdénico. En internet existen computadoras denominadas servidores FTP,
con miles de programas de distribucion publica, imagenes y sonidos, de libre acceso.

TELNET:

Es uno de los servicios mas potentes, aunque opera sélo en modo texto. Se emplea
principalmente para acceder a grandes bases de datos. No es uno de los servicios
utilizados por el usuario comun de internet.

NEWSGROUP (grupo de noticias):
Son listas de debate grupales entre personas que estdn interesadas en un mismo
tema. Es un servicio asincréonico —en tiempo diferido-.

WORLD WIDE WEB (www):

éQuién creo la
World Wide Web?:

Tim Berners-Lee del Laborato-
rio Europeo para la Fisica de las
Particulas (CERN), es el creador
de la web (servicio de inter-
net), y la definié como un sis-
tema capaz de saltar de un
sitio a otro de una forma au-
tomatica, presentando una
diversidad de datos que de
otra forma no estan disponi-
bles. Los recursos de distintas
conexiones pasaron a estar a
disposiciéon del publico general
y de los investigadores desde
sus computadoras personales,
y el acceso se tornd transpa-
rente y facil.

Este sistema introdujo el hiper-
texto o hipervinculo, es decir
la posibilidad de pasar inme-
diatamente de un archivo a
otro, e incluso a otra pagina
web, con sélo hacer clic sobre
una palabra que aparece sub-
rayada o una imagen recua-
drada, sin necesidad de cerrar
el documento que estaba
abierto.

Esta posibilidad de recorrer
distintos sitios generando
nuestro propio camino dio
origen a una metafora que
todos hemos adoptado: nave-
gar por la red.

Este servicio se ha convertido en el mas utilizado de los servicios prestados por Internet unto al correo electrénico. Mediante
este servicio, el usuario dispone de un facil acceso a la informacién ofrecida por multitud de servidores, repartidos por todo
el mundo. Esta informacién no es presentada Gnicamente en forma de texto, sino que el Web es un servicio multimedia, es
decir, puede ofrecer texto, graficos, sonidos, animaciones o video. La informacién se presenta en formato de PAGINA WEB.
Para leer estas paginas, se utilizan los programas llamados NAVEGADORES.

3- CARACTERISTICAS DE INTERNET

NO ES DE NADIE: internet no es de nadie y es de todos, no existe una compaiiia duefia de internet. Estd en manos
de nosotros, los usuarios, y somos nosotros los Unicos que podemos mejorarla. Sin embarto, hay algunas organi-
zaciones que velan por el buen funcionamiento de Internet, como son ICANN (The Internet Corporation for Assig-
ned Names and Numbers), ISOC (Internet Society) e |IETF (The Internet Engineering Task Force) .

ES GRATIS: del mismo modo que pagamos un abono mensual a las empresas de television por cable y luego po-
demos ver los programas que queramos sin pagar mas (salvo los codificados), en internet, una vez que pagamos
el abono a nuestro proveedor todo lo que hagamos es gratis.

ES LIBRE: lo mas increible es que la red es libre y democrdtica como nunca lo fue ningiin medio de comunicacion.
Para entenderlo comparémosla con el medio de comunicacién por excelencia: la televisién. En la televisién nues-
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tra actitud es pasiva, podemos usar el control remoto para cambiar el canal pero nunca podemos modificar su
contenido.

ES INTERACTIVA: permite que intervengamos agregando nuestra propia informacion. En la televisién la comuni-
cacion es de uno hacia muchos. En internet cualquiera puede poner su pagina o dejar su opinidn en algun grupo
de discusion; por lo tanto, la comunicacidn es de muchos hacia muchos.

La caracteristica mas revolucionaria de internet es que no la controla nadie: es un espacio sin autoridades ni

poder central, en el cual podemos expresarnos e interactuar libremente.

TEMA 2: ACCESO A INTERNET:

1- REQUERIMIENTOS MIiNIMOS PARA NAVEGAR CON UNA PC:

LA COMPUTADORA: Aunque en la actualidad existen otros dispositivos como los televisores, o los teléfonos con
tecnologia WAP, todos los servicios que brinda internet pueden ser realmente aprovechados a través de una
computadora conectada a la red que disponga de algunas caracteristicas minimas para que la busqueda de infor-
macion por la red pueda denominarse verdaderamente “navegacion”.

UN MEDIO DE TRANSMISION: puede ser una linea telefénica, cablemodem, fibra éptica, teléfono mévil, satélite,
radio o red eléctrica, necesarios para conectar nuestra computadora a internet.

UN PROGRAMA DE NAVEGACION INTERNET: (comUnmente llamados “navegadores” o “browsers”). Entre ellos po-
demos destacar Internet Explorer, Mozilla, Netscape Navigator y Google Chrome.

UN CONTRATO CON UN PROVEEDOR DE SERVICIOS DE INTERNET: que permite acceder a la red utilizando los servicios
gue se hayan contratado (correo electrénico, transferencia de archivos, servicio de noticias, entrada a bases de
datos, etc.). Algunos de estos proveedores brindan el servicio gratuitamente.

2 EL PROVEEDOR DE INTERNET

Un proveedor de acceso a internet (Internet Service Provider - ISP), es una empresa que conecta nuestra la com-
putadora a la red. Hay servicios gratuitos y servicios pagos; estos ultimos suelen ser mas veloces. La comunicacion
inicial se establece entre nuestra computadora con el proveedor de internet. Al estar éste conectado a las gran-
des lineas de telecomunicaciones, se accede a la red internacional: El proveedor, hace de puente en la conexidn.

3 ESTRATEGIA CLIENTE/SERVIDOR

Existen varios millones de grandes computadoras llamadas servidores (servers), donde se almacenan recursos
(textos, imagenes, programas, etc.) que ofrecen a los usuarios de todo el mundo en el momento que se soliciten.
Las computadoras clientes son las que usan los usuarios que se conectan a internet. A las computadoras clientes
no se les solicita informacidn desde la red; son ellas las que piden informacién y datos.

4 ¢{COMO SE COMUNICAN LAS DIFERENTES COMPUTADORAS?

Dos computadoras se pueden conectar de maneras muy diversas: Mediante una red de area local, con extensio-
nes menores de 2 Km, Enlaces nacionales, con lineas de uso exclusivo o compartidas (de una compafiia teleféni-
ca), Enlaces internacionales, proporcionados por compafiia de comunicaciones con implantacion internacional.
(Pueden utilizar cableado convencional, fibra dptica, satélites, enlaces por microondas, ...), Mediante red telefdni-
ca, ADSL, RDSI, cable médem’ fibra dptica, teléfono mévil, satélite, radio o red eléctrica).

No importa qué tipo de computadoras sean: grandes (frame), PC (personal computer), notebook o palm, pues
todas utilizan un mismo “idioma”, o protocolo. Tampoco importa qué tipo de sistema operativo utilicen: Win-
dows, Unix, Linux, etc. En internet se utiliza un protocolo comun, llamado TCP/IP, Protocolo de Control de Trans-
ferencia / Protocolo de Internet.

PROTOCOLO TCP/IP: Cuando se utiliza un servicio de internet, la informacion se transfiere de una computadora a
otra utilizando el protocolo TCP/IP. Su principal caracteristica es que establece la comunicacidn por medio de
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paquetes de informacién. Cuando una computadora quiere mandar a otra un archivo de datos, lo primero que
hace es partirlo en trozos pequefios (alrededor de unos 4 Kb) y posteriormente enviar cada trozo por separado.
Cada paquete de informacion contiene la direccidn en la Red donde ha de llegar. Los paquetes viajan por la Red
de forma independiente. Entre dos puntos de la Red suele haber muchos caminos posibles. Cada paquete escoge
uno dependiendo de factores como saturacidn de las rutas o posibles atascos. De este modo, encontramos nor-
malmente situaciones como que parte de un archivo que se envia desde EE.UU. hasta Francia pase por cable
submarino hasta el Norte de Europa y de alli hasta Francia, y otra parte llegue por satélite directamente a Francia.

DIRECCION IP: Una computadora conectada a internet se identifica con una direccién IP (Internet Protocol). Estd
formada por cuatro numeros comprendidos entre el 0 y el 255, separados por un punto. Los tres primeros con-
juntos de nimeros se referencian a la red y las subredes a la que pertenece la computadora y el dltimo sirve para
diferenciar especificamente a la computadora. Ejemplo: 127.255.0.33 o 200.135.127.106

Numero de la computadora
gue esta conectada.

Primeros tres nimeros (ldentifica la red y sub red)

No existen dos computadoras con la misma
direccién IP conectadas al mismo tiempo. La direccion IP identifica a las computadoras, no a los usuarios.

NOMBRE DE DOMINIO: Las computadoras servido- A las computadoras clientes el servidor de la conexion les

res, tienen asociado a su direccion IP un nombre otorga un numero de IP transitorio (dynamic IP) mientras

que llamado dominio, para hacer mas facil la loca-
lizacidn de diferentes sitios.

estan conectadas a internet, por lo tanto las computado-
ras clientes no tienen un nombre de dominio especifico

LOS SERVIDORES DE DIRECCIONES: Existen computadoras que traducen cada direccion IP al nombre de dominio y
viceversa, es decir que cuando se introduce el nombre de un dominio, nuestra computadora se comunica con un
servidor DNS, y asocia el nombre introducido a la direcciéon IP correspondiente a ese nombre.

DIRECCION URL: Son unicas en el mundo, no puede haber dos iguales. Para acceder a una pagina de Internet, se
escribe el nombre de la misma en la barra de direcciones. Esta direccién se llama en términos técnicos URL (Loca-
lizador Uniforme de Recursos), y esta formada por el identificador del protocolo que indica el tipo de servicio al
que se va a acceder por ejemplo: http:// y la direccién electrdnica a la que se apunta: www.inet.edu.ar.

DESCRIPCION DE UNA URL: http://www_abc.gov_ar

http:// indica el protocolo, www indica que se trata de una pagina web, abc es el dominio, en este caso corres-
ponde a la Direccidon General de Escuelas de la Provincia de Buenos Aires, gov tipo de sitio, "gov" indica que es un
sitio del gobierno y ar identifica el pais al cual pertenece el dominio; ".ar" corresponde a la Republica Argentina.

OTROS PROTOCOLOS: http:// World Wide Web, https:// acceso a un servidor seguro para enviar informacion con-
fidencial, ftp:// FTP, transferencia de ficheros, news://grupos de noticias o News, mailto:// correo electrénico
(e-mail), gopher:// busqueda de paginas con un sistema de menus jerarquico, telnet:// terminal remoto con el
servicio Telnet.

OTROS TIPOS DE SITIO: .com Empresas comerciales, .net Organizaciones o instituciones que tienen que ver con la
comercializacidn o el desarrollo de Internet, .org Organizaciones que no encuadran en los dominios anteriores,
.edu Instituciones educativas, .tv contenidos de televisidn, .mil relativo a militar.

IDENTIFICADORES DE PAIS: Este identificador hace referencia al pais al cual pertenece el dominio: .ar Argentina, .es
Espafia .fr Francia .uk Inglaterra .cl Chile .cn China .br Brasil. Los sitios que corresponden a los Estados Unidos no lle-
van ningun indicador de pais: Por ejemplo: http://www.lanasa.net.

REFERENCIA A SUBDOMINIOS: Cuando ademas del dominio, se encuentran otros pardmetros, separados por barras,
se hace referencia a locaciones dentro del dominio (subdominios) y/o a una pagina web especifica.
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REGISTRO DE DOMINIOS: FERENCIA A SUBDOMINIOS: InterNIC es un organismo internacional autorizado por la ICANN, para
gestionar y otorgar nombres de dominios. En nuestro pais, todas las direcciones .ar, deben ser registradas en NIC ARGENTINA
(www.nic.ar).

RESUMIENDO:

turismo.

Indica que la Nombre Tipo Pais Directorio o

computadora J carpetaenla Paginaen la que
esta destinada a Y que se en- esta la informacion

servir paginas Dominio: nombre de la maquina en la que cuentra la que necesitamos.
web en internet se encuentra la pagina. pagina.

TEMA 3: EL PROTOCOLO HTTP Y EL LENGUAIJE HTML:

El protocolo HTTP se ocupa de establecer una comunicacidn TCP segura entre el cliente y el servidor. En su estruc-
tura, divide el mensaje en dos partes: el encabezado (header) y el cuerpo de texto (body), como se hace con los
mensajes de correo electrdnico.

El lenguaje de programacion HTML (HyperText Markup Language) es un lenguaje de marcas muy sencillo que
describe hipertexto, es decir, texto con enlaces que al "clickear", conducen a otros documentos o fuentes de in-
formacidn relacionadas. Ademas se puede insertar en estos documentos archivos multimediales como graficos,
sonido y videos.

HTML es el lenguaje en el que estdn escritas la mayoria de las paginas Web de Internet, y su estructura es simple
texto plano con una serie de etiquetas que lo modifican.

TEMA 4: {COMO CIRCULA LA INFORMACION EN INTERNET?

Cuando se intenta visualizar una pagina Web en nuestra computadora, sucede lo siguiente:

1. Sellama al proveedor de Internet. En este primer paso se conecta nuestra computadora con la del proveedor
gue reconoce nuestro equipo por medio de una direccién IP.

2. El protocolo TCP/IP (Transfer Control Protocol / Internet Protocol) empaqueta los datos y se empieza a trans-
mitir. En el destino, los datos de juntan de nuevo, se analizan y contindian su procesamiento.

3. Cuando ya se ha mandado el mensaje, por ejemplo, la pagina Web buscada, el proveedor intentara saber en
que lugar del mundo se encuentra la computadora que almacena la informacién requerida, es decir, cudl es
su direccidn IP. Para ello en la computadora del proveedor esta en marcha el programa DNS (Domain Name
Server) que asocia la direccion IP y se lo comunica al navegador. En ese momento, en nuestro navegador se
puede leer: "Buscando sitio..." en la barra de estado.

4. Cuando el DNS no puede averiguar por si mismo la direcciéon IP, recurre a una instancia superior, a otro servi-
dor DNS.

5. Después de comunicarle la informacidn al navegador, se cambia al protocolo HTTP y se busca un servidor
activo, que corresponda a la direccién transmitida. En ese momento se puede leer: "Conectando con el si-
tio...". Para llegar hasta el servidor HTTP, los encaminadores (routers) van enviando los paquetes de datos de
una red a otra hasta alcanzar la computadora destino de la red destino.
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AUTOEVALUACION:

1-Unir con flechas:

Internet es una red de redes. Interconecta redes de todo el mundo,
ofreciendo sus servicios a millones de usuarios.

Tomando en cuenta su uso: Permite comunicarse con todo el mundo a través de una computadora;
Internet es una red de computadoras conectadas entre si que inter-
cambian informacion;

Es un conjunto de servicios distribuidos alrededor del mundo a los que
se puede acceder desde cualquier computadora conectada a la red.

Desde el aspecto material:

Pensando internet como sistema:

Internet

2-¢Qué es el hipertexto o hipervinculo?:

3-Describir brevemente cual es el uso de cada uno de los siguientes servicios de INTERNET:

Correo electrénico:

Internet real chat (IRC):

Protocolo de transferencia de archivos (ftp):

Telnet:

Newsgroup (grupo de noticias):

World wide web (www):

4-iQué elementos son necesarios para utilizar Internet?: , ,

y

5-éPor qué es necesario contratar a un proveedor de Internet?:

6-¢Qué es la estrategia cliente-servidor?:

7-éQué son los protocolos TCP/IP?:

8-éQué es la direccidn IP? Dar un ejemplo:

9-éQué es la direccidon URL? Dar un ejemplo:

10-¢Para qué se utilizan los servidores DNS?:

11-iQué es el protocolo HTTP?:

12- En el siguiente cuadro, indicar con una “P” el cédigo de pais; con una “S” el tipo de servicio y con una “T” el tipo de sitio:

https com ar
cl news org
tv gov ftp
br uk br
mailto gopher net
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